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Tecnologias da Informacao e Comunicacao 2023

Prova (n.°24)

3.° Ciclo do Ensino Basico

0 presente documento divulga informacao relativa a prova escrita de equivaléncia a frequéncia do 3.°ciclo

da disciplina de Tecnologias da Informacao e Comunicacao a realizar em 2023, nomeadamente:

*  Objeto de avaliacao

»  Caracterizacao da prova
e Material

. Duracao

«  Critérios gerais de classificacao

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as Aprendizagens
Essenciais para (9°ano de escolaridade), e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa
prova escrita de duracao limitada, incidindo sobre os dominios da Seguranca, responsabilidade e respeito

em ambientes digitais; Investigar e pesquisar; Colaborar e comunicar e Criar e inovar.
Caracterizacao da prova

Conteudos:

e Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais:
o Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das aplicacoes digitais e de
navegacao na Internet, adotando comportamentos em conformidade;
° Investigar e pesquisar
o Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa;
e Colaborar e comunicar
o ldentificar novos meios e aplicacdes que permitam a comunicacao e a colaboracao em
ambientes fechados.
e Criar e inovar
o Folha de Calculo - Microsoft Excel;
o Criacao de aplicacdes moveis:
= Metaverse;
=  App Inventor;
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ESTRUTURA E COTACAO

A prova de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo tem uma natureza eminentemente tedrico/pratico

sendo composta por trés grupos:

o O grupo I refere-se a execucao de tarefas no ambito da seguranca, responsabilidade e respeito em
ambientes digitais. Sera composto por 5 questées com escolha mdltipla a valer trés pontos cada

questao; (15 pontos)

O grupo ll refere-se a execugao de tarefas numa folha de calculo — Microsoft Excel; (25 pontos)

O grupo lll refere-se a criagao de uma aplicagao mdvel respeitando diversas linhas de orientadoras —
da aplicacdo Metaverse; (30 pontos)
o O grupo IV refere-se a criacdo de uma aplicacdo mével respeitando diversas linhas de orientadoras —

APP Inventor (30 pontos)

Observacgdes: Todas as questdes sdo de aplicacdo pratica em computador, apesar do grupo um ser de

carater teorico.

COTACAO

GRUPOS

QUESTAO

ALINEA

COTACAO

Grupo |

la5

3 pontos cada pergunta

15

Subtotal

15

Grupo Il

la3

1.-10 pontos
2.1-2,5 pontos
2.2 -2,5 pontos
2.3 -12,5 pontos
2.4 -2,5 pontos
3.1 -5 pontos

25

Subtotal

25

Grupo lll

1.-10 pontos;
1.1-5 pontos
1.2 - 5 pontos
1.3 -5 pontos
1.4 -5 pontos

30

Subtotal

30

Grupo IV

la2

1.1-1,5 pontos
1.2 -1,5 pontos
1.3-1,5 pontos
1.4 - 3 pontos

1.5-1,5 pontos
2.1 -15 pontos
2.2-1,5 pontos
2.3-1,5 pontos
2.4-1,5 pontos
2.5-1,5 pontos

30

Subtotal

30

TOTAL

100
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Material

Os alunos deverao utilizar esferografica de cor azul ou preta.

Os meios informaticos necessarios a realizacao da prova serao assegurados pela escola.
Duracao

e A prova tem a duracao de 90 minutos.
e Esta prova nao tem tolerancia.

No final da prova o examinando deve entregar as folhas de prova e o suporte digital fornecido
inicialmente com todo o trabalho produzido.

Critérios gerais de classificacao
Relativamente as respostas escritas:

Na correcao de todas as respostas escritas, serao considerados como fatores de desconto:
- A nao utilizacdo de vocabulario especifico, quando necessario;
- As respostas incompletas;

- A falta de resposta, que implica cotacao nula.

- As respostas devem ser dadas em letra perfeitamente legivel, de forma objetiva e de facil
interpretacao.

- Escolha mdltipla - A cotacdo total do item é atribuida as respostas que apresentam de forma
inequivoca a Unica alternativa correta.

- Sao classificadas com zero pontos as respostas em que é assinalada:

e uma alternativa incorreta;

e mais do que uma alternativa.

Relativamente as questées de execucdo de tarefas no computador:

- A resolucdo das questdes devera seguir as orientacoes explicitas no enunciado da prova.

- Serao cotadas com zero pontos todas as questdes que nao forem resolvidas, ou forem
incorretamente resolvidas.

- A resolucdo incompleta das questdes implicara a aplicacao de fatores de desconto.

- A gravacao dos trabalhos no computador sera da inteira responsabilidade do aluno.

Observacgdes: Devera ser feita uma copia para outro suporte digital, que nao o disco do PC, de todos os

elementos que, pela sua natureza dinamica, nao devam ser impressos, tais como sons e animacoes.
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